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ABSTRAK 

Universitas Muhammadiyah Maluku Utara menerapkan Praktek Kerja Lapangan (PKL) untuk 

mahasiswa, khususnya di Fakultas Teknik, dengan tujuan untuk mengintegrasikan teori yang 

dipelajari ke dalam praktik di dunia kerja. Program ini bertujuan memberi pengalaman langsung, 

mengembangkan keterampilan, dan mempersiapkan mahasiswa menjadi lulusan yang kompeten. 

Penulis melakukan PKL di DEVNET, sebuah UMKM bergerak di bidang jasa TI, dari 16 hingga 23 

Oktober 2024. Metode penelitian yang digunakan meliputi pendekatan kualitatif dan kuantitatif 

untuk menganalisis strategi bisnis yang diterapkan. 

Kata Kunci: Umkm, Digital, Technopreunership. 

 

ABSTRACT 

Muhammadiyah University of North Maluku implements Field Work Practice (PKL) for students, 

especially in the Faculty of Engineering, with the aim of integrating the theories learned into 

practice in the world of work. This program aims to provide direct experience, develop skills, and 

prepare students to become competent graduates. The author conducted PKL at DEVNET, an 

UMKM engaged in IT services, from 16 to 23 October 2024. The research methods used include 

qualitative and quantitative approaches to analyze the business strategies implemented. 

Keywords: Umkm, Digital, Technopreunership. 

 

PENDAHULUAN 

Universitas Muhammadiyah Maluku utara merupakan salah satu institusi Pendidikan 

yang menerapkan Tugas Kerja Lapangan (PKL). Dimana Kerja Lapangan ini bertujuan agar 

Mahasiswa Universitas Muhammadiyah Maluku utara terutama Fakultas Teknik dapat 

menerapkan kemampuan belajar yang telah diperoleh selama perkuliahan kedalam dunia 

kerja. 

Program Kerja Lapangan merupakan akumulasi dari kegiatan belajar yang telah 

ditempuh di Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah Maluku utara. Kerja Lapangan 

dapat diartikan sebagai kesiapan sikap dan mental dalam dunia kerja, serta penerapan ilmu 

dan awal lulusan yang berkompeten pada bidangnya masing-masing. Kerja Lapangan juga 

diharapkan dapat memberikan gambaran nyata kepada setiap mahasiswa/i khusus nya 

Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah Maluku utara bagaimana menyikapi dunia 

kerja pada nyatanya. 

Kerja lapangan diselenggarakan secara sistematis dan terjadwal dibawah bimbingan 

dosen MK - TECHNOPREUNERSHIP yang memenuhi syarat. Kerja lapangan merupakan 

salah satu syarat yang harus ditempuh oleh mahasiswa untuk mengikuti kegiatan akhir 

perkuliahan di Mata Kuliah Technoprenuership & ETPROF. Kerja Lapangan umumnya 

dilaksanakan pada suatu organisasi, perusahaan swasta, BUMN, BUMD, dan Instansi baik 

Pemerintahan maupun swasta. 

Technopreneurship merupakan pengembangan dari enterpreneur. Technopreneurship 
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merupakan gabungan dari dua kata, yaitu Technologi dan Enterpreneurship. Defnisi dari 

Technopreneurship merupakan suatu upaya dalam membuat bisnis dengan berbasis IT, 

sehingga diharapkan pergerakan bisnis tersebut selalu baik. Teknologi zaman saat ini 

sangatberpengaruh terhadap bidang apapun, termasuk juga wirausaha.Oleh karena itu pakar 

IT berusaha mengembangkan wirausaha dengan IT. Sebelum berlanjut, secara umum kata 

teknologi sering digunakan untuk merujuk pada penerapan praktis ilmu pengetahuan ke 

dunia industri. Sedangkan kata entrepreneurship berasal dari kata enterpreneur yang 

merujuk pada seseorang yang menciptakan bisnis usaha dengan keberanian menanggung 

resiko untuk mencapai keuntungan dan pertumbuhan dengan cara mengidentifkasikan 

peluang yang ada.  

Terdapat perbedaan antara enterpreneurship dengan Technopreneurship. 

Technopreneurship harus sukses pada dua tugas utama, yaitu menjamin bahwa teknologi 

berfungsi sesuai kebutuhan target pelanggan, dan teknologi tersebut dapat dijual dengan 

mendapatkan keuntungan. Sedangkan jika enterpreneur biasa, umumnya hanya 

berhubungan dengan bagian kedua, yaitu menjual dengan mendapatkan keuntungan. 

Penulis melakukan Kerja Lapangan di DEVNET karena UMKM ini termasuk kategori 

Technoprenuership dan DEVNET juga bergerak dalam bidang penjualan dan service yaitu 

melakukan Jasa Pengetikan, Melakukan jasa desain, Melakukan Jasa instal laptop/computer 

dan Melakukan Jasa Parafrase. DEVNET berlokasi di Kelurahan Tubo, Kecamatan Ternate 

Utara, Kota Ternate, Provinsi Maluku Utara. Penulis melakukan Tugas Akhir Kerja 

Lapangan di Perusahaan terkait karena penulis bekerja di UMKM tersebut terhitung sejak 

16 OKTOBER 2024 sampai 23 OKTOBER 2024. 

 

METODOLOGI 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dan kuantitatif untuk 

mengumpulkan data terkait strategi bisnis dalam menjual usaha jasa pengetikan, desain, 

install laptop dan jasa parafrase. Metode survei dan wawancara digunakan untuk 

memperoleh wawasan digali dari pelanggan dan pesaing. Data primer dan sekunder 

dianalisis untuk mengidentifikasi tren pasar dan praktik terbaik dalam usaha usaha jasa 

pengetikan, desain, install laptop dan jasa paraphrase. 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 1. Jasa Desain 1 
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Gambar 2. Jasa Desain 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 3. Jasa Desain Sertifikat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 4. Jasa Desain Spanduk 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 5. Jasa Desain Promosi Jualan 
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Aspek Teknis 

1. Tahap Persiapan  

Sebelum melakukan Jasa Pengetikan, desain dan Printing ini ada beberapa hal yang 

perlu dipersiapkan yaitu :  

a. Membersihkan dan merapikan tata letak ruangan agar terlihat bersih dan nyaman 

untuk para teknisi. 

b. Melakukan pengecekan pada printer dan computer atau laptop sebelum digunakan 

apakah bisa berfungsi dengan baik atau ada kerusakan. 

2. Tahap Operasi  

Adapun tahap operasi pada jasa pengetikan, desain dan printing kami yaitu :  

a. Menunggu Orderan/pemesanan konsumen yang meminta jasa pengetikan atau jasa 

printing pada kami. 

b. Jika sudah ada orderan maka kami akan mengerjakan apa yang diminta oleh 

konsumen kami jika ia meminta jasa pengetikan maka kami akan mengerjakan 

diminta konsumen kami sesuai dengan yang ia inginkan begitu juga dengan jasa yang 

lain. 

3. Tahap Pengerjaan Desain. 

Adapun tahap pengerjaan pada jasa desain kami yaitu : 

a. Buka Aplikasi Adobe Photoshop. 

b. Tentukan ukuran spanduk/banner. 

c. Atur dimensi dan resolusi spanduk/banner. 

d. Tentukan warna dengan gradasi warna. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6. tentukan warna pada gradasi warna desain. 

e. Buat bentuk gelombang dengan rectangle tool dengan warna biru muda. 

 

 

 

 

 

Gambar 7. membuat gelombang dengan rectangle tool. 

 



 
 

292 
 
 

 

f. Buat bentuk gelombang dengan rectangle tool dengan warna biru. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 8. membuat gelombang kedua dengan beda warna 

g. Buat bentuk gelombang dengan rectangle tool dengan warna biru tua. 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 9. membuat gelombang ketiga dengan beda warna 

h. Tambahkan gambar air terjun yang dipadukkan dengan gradasi. 

 

 

 

 

 

 
Gambar 10. Tambahkan gambar air terjun yang dipadukkan dengan gradasi. 
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i. Buat bentuk oval dengan elipse. 

 

 

 

 

 

 
Gambar 11. Buat bentuk oval dengan elipse. 

j. Buat bentuk oval warna kuning dengan elipse. 

 

 

 

 

 

 
Gambar 12. Buat bentuk oval dengan elipse 

k.  Tambahkan gambar gallon di atas bentuk oval tadi. 

 

 

 

 

 

 
Gambar 13. Tambahkan gambar gallon di atas bentuk oval tadi. 
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l. Tambahkan teks sesuai dengan pesan yang ingin disampaikan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil praktik dan pembahasan, terdapat beberapa kesimpulan yang dapat 

diambil yaitu :  

1. Dengan berjalannya bisnis tersebut diharapkan mampu membantu kesulitan dari 

Mahasiswa dan masyarakat dalam hal jasa pengetikan dll. Dimana jasa pengetikan 

sekarang ini merupakan minoritas, tetapi kami percaya bahwa ada masyarakat yang 

akan menggunakan jasa kami. Karena kami sudah menganalisis target pasar dan juga 

pesaing dalam konteks bisnis yang sama di wilayah tersebut.  

Saran 

1. Pada laporan penelitian ini banyak terdapat keterbatasan, sehingga untuk lebih 

mengembangkan bisnis ini, peneliti memberikan saran-saran yang dapat digunakan 

sebagai landasan bisnis DEVNET ini, agar hasil yang didapat menjadi lebih baik.  

2. Disarankan untuk memberikan diskon sebagai rangsangan kepada pelanggan agar 

mereka tetap menjadi pelanggan setia . 

3. Perlu adanya kejelasan basecamp umkm ini supaya pelanggan percaya dengan bisnis 

ini. 
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