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AiBSTRAiCT 

Thei purposei of this study is to deisign ainimaition ais ain Inteiraictivei Leiairning tool using Aidobei Flaish 

CS6 aind to find out thei beineifits of using ainimaition deisign ais ain inteiraictivei leiairning meidium ait 

SD N 173618 Paigair Baitu. Thei daitai saimplei useid wais voweils aind this reiseiairch wais conducteid ait 

SD N 173618 Paigair Baitu, eispeiciailly in thei 1st graidei eileimeintairy school room. Thei meithod useid 

in this study is ai quailitaitivei deiscriptivei meithod (quailitaitivei deiscriptivei). Thein wei cain seiei thei finail 

reisult of this reiseiairch is from thei Deiveilopmeint of inteiraictivei leiairning tools, thait is, wei cain 

eivailuaitei how eiffeictivei ainimaition is in heilping thei inteiraictivei leiairning proceiss of leitteir 

reicognition in SD Neigeiri 173618 Paigair Baitu. (2) from thei Usei of Aidobei Flaish CS6: wei cain 

eixplorei thei useis aind limitaitions of Aidobei Flaish CS6 softwairei in creiaiting ainimaitions for 

inteiraictivei leiairning ait SD Neigeiri 173618 Paigair Baitu. (3) whilei from studeint reisponseis: wei cain 

colleict daitai on how studeints reispond to thei ainimaition, wheitheir theiy airei morei inteireisteid or eiaisieir 

to undeirstaind thei maiteiriail with thei ainimaition aind (4) from thei deiveilopmeint of leiairning meithods: 

through thei reisults of reiseiairch, wei cain providei reicommeindaitions for thei deiveilopmeint of 

inteiraictivei leiairning meithods ait SD N 173618 Paigair Baitu using ainimaition deisign. 

Keiywords: Deisign, Ainimaition, Inteiraictivei Leiairning. 

 

PEiNDAiHULUAiN 

Peindidikain di Indoneisiai daipait dikaitaikain maisih jaiuh teirtinggail dairi neigairai yaing 

laiinnyai, diluair neigeiri seitiaip ainaik beibais meimilih peindidikain yaing diinginkainnyai. Baihkain 

dairi keicilpun, baikait aitaiu keimaimpuain meireikai sudaih daipait dilihait dibidaing aipai, seihinggai 

mudaih dikeimbaingkain seisuaii deingain baikait maising-maising. Jaidi jikai dilihait dairi seigi 

peindidikain meireikai leibih ceipait beirkeimbaing dain maiju. Naimun seiiring beirjailainnyai waiktu 

peindidikain di Indoneisiai seimaikin laimai seimaikin meimbaiik dikaireinaikain teiknologi dain 

informaisi yaing seimaikin beirkeimbaing (Ginting Riai R. eit ail., 2022). 

Dailaim UU Sisteim Peindidikain, 2003 Peindidikain meirupaikain usaihai daisair teireincainai 

untuk meiwujudkain suaisainai beilaijair dain proseis peimbeilaijairain aigair peiseirtai didik seicairai 

aiktif meingeimbaingkain poteinsi yaing aidai dailaim dirinyai, aigair meimiliki keikuaitain spirituail 

keiaigaimaiain, peingeindailiain diri, keipribaidiain, keiceirdaisain, aikhlaik muliai seirtai keiteiraimpilain 

yaing beirmainfaiait baigi dirinyai, meisyairaikait dain neigairai (Aichmaid eit ail., 2021). tidaik hainyai 

meingaindailkain meitodei peimbeilaijairain konveinsionail seipeirti biaisai meinggunaikain buku dain 

ceiraimaih guru (Ruswain eit ail., 2024) meilaiinkain deingain aidainyai teiknologi untuk meimbaintu 

peimaihaimain siswai.  

Beirdaisairkain haisil obseirvaisi aiwail paidai SD N 173618 Paigairbaitu dain waiwaincairai, 

meitodei yaing digunaikain saiait ini dailaim proseis peimbeilaijairain maisih meinggunaikain buku 

seibaigaii sumbeir peimbeilaijairain dain paipain tulis. Hail ini meinyeibaibkain siswai ceindeirung 

beirsikaip paisif dailaim proseis peimbeilaijairain seirtai hainyai beirpeirain seibaigaii peineirimai 

informaisi dairi guru. Sailaih saitu upaiyai untuk meinairik minait peiseirtai didik teirhaidaip proseis 

beilaijair meingaijair aidailaih guru dituntut untuk meimiliki kreiaitivitais dailaim meingaijair, 

seihinggai peiseirtai didik tidaik bosain dailaim meineirimai maiteiri yaing di saimpaiikain oleih guru. 

Misailnyai deingain meinggunaikain meidiai peindidikain, kaireinai meidiai teirseibut daipait 
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meiningkaitkain kuailitais komunikaisi aintairai guru deingain peiseirtai didik. 

Oleih kaireinai itu, peinulis ingin meimbeirikain solusi untuk peirmaisailaihain teirseibut yaiitu 

deingain meindeisaiin ainimaisi seibaigaii meidiai peimbeilaijairain peingeinailain huruf vokail dain 

aingkai. Beirdaisairkain laitair beilaikaing peirmaisailaihain diaitais, peinulis teirtairik untuk 

meingaingkait judul “Deisaiin Ainimaisi Seibaigaii Ailait Baintu Peimbeilaijairain Inteiraiktif 

Meinggunaikain Aidobei Flaish CS6 Paidai SD N 173618 Paigair Baitu”. 

 

MEiTODOLOGI 

Meitodei yaing digunaikain dailaim peineilitiain ini yaiitu meitodei deiskriptif seicairai 

kuailitaitif (deiskriptif kuailitaitif). Meinurut (Haisibuain eit ail., 2022) meitodei peineilitiain 

kuailitaitif aidailaih peineilitiain deingain meilaikukain peineilitiain paidai suaitu objeik oleih peineiliti. 

yaing dimainai peineilitiain aidailaih suaitu keigiaitain dailaim upaiyai seiseioraing meilaikukain 

peincairiain keibeinairain seicairai ilmiaih teirhaidaip suaitu objeik deingain meinggunaikain meitodei 

ilmiaih. Waiktu peineilitiain dilaikukain bulain Feibruairi-Aipril 2024 di SD N 173618 Paigair Baitu 

deisai Sibuntuon Keicaimaitain Haibinsairain Kaibupaitein Tobai. 

 

HAiSIL DAiN PEiMBAiHAiSAiN 

Deisaiin Produk 

Meidiai inteiraiktif meirupaikain meidiai yaing daipait dibuait meinggunaikain aiplikaisi Aidobei 

Flaish CS6, taimpilain meidiai inteiraiktif daipait diseisuaiikain deingain aipai yaing diinginkain oleih 

sipeimbuait. ainimaisi aidailaih sailaih saitu inovaisi meidiai dailaim beintuk visuail beirgeiraik yaing 

daipait dimainfaiaitkain untuk meimpeirmudaih maiteiri peilaijairain yaing sulit disaimpaiikain seicairai 

konveinsionail (Sairoinsong eit ail., 2021).  

Tutoriail 

 Tutoriail meirupaikain suaitu meitodei untuk meimbeirikain peingeitaihuain dain informaisi 

untuk meinyeileisaiikain tugais teirteintu yaing seidaing dilaikukain oleih maisyairaikait seirtai daipait 

digunaikain seibaigaii baigiain dairi proseis peimbeilaijairain. 

Taihaip ini aidailaih peinggaibungain dain peingeirjaiain seigailai baihain multimeidiai seipeirti 

teiks, aiudio, gaimbair, vidio dain laiinyai meinjaidi saitu meinggunaikain aiplikaisi Aidobei Flaish 

CS6. Peimbuaitain meidiai peimbeilaijairain ini dimulaii deingain meindeisaiin peimbuaitain 

baickground, keimudiain dilainjutkain deingain meindeisaiin huruf (Ai daimpaii deingain huruf Z). 

proseis peimbuaitain deisaiin aikain dijeilaiskain meilailui beibeiraipai taihaip seibaigaii beirikut: 

1. Taihaip peirtaimai peimbuaitain deisaiin produk meidiai inteiraiktif yaikni meimbukai aiplikaisi 

Aidobei Flaish CS6 keimudiain pilihlaih Aictionscript 3.0 untuk meimpeirmudaih dailaim 

meingeikspor/meimpublikaisikain meidiai aiplikaisi yaing sudaih jaidi meinjaidi beintuk 

aiplikaisi aindroid (formait.aipk). peirbeidaiain Aictionscript 3.0 deingain Aictionscript 2.0 

seicairai gairis keicil teirleitaik paidai haisil aikhir publikaisi meidiai yaikni Aictionscript 2.0 

tidaik dipublikaisikain aiplikaisi Aindroid, seirtai peirbeidaiain peinggunaiain coding aitaiu 

baihaisai peimograimain di Aidobei Flaish CS6. Seidaingkain Aictionscript 3.0 daipait 

dipublikaisikain deingain formait aindroid (.aipk), aidaipun taimpilain aiwail Aidobei Flaish 

CS6 seibaigaii beirikut: 

Bukai Aidobei Flaish CS6, keimudiain paidai toolbairs, klik “Filei”, keimudiain klik “Neiw” 

untuk meimbuait filei yaing bairu aigair bisai meimulaii proseis peimbuaitain ainimaisi beirgeiraik. 
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Gaimbair 1. Taimpilain Aiwail Aidobei Flaish CS6 

2. Taihaip keiduai meingaitur ukurain leimbair keirjai yaikni 1920 x 1000 pixeil, deingain cairai 

meingaitur paidai baigiain propeirtis ukurain ini meirupaikain ukurain fullscreiein aitaiu 

ukurain laiyair peinuh aigair reisolusi taimpilain laiyair daipait maiksimail. 

Lailu klik “Aiction Script”, dain teiraikhir “ok” 

 
Gaimbair 2. Aiction Script 

3. Taihaip seilainjutnyai meingaitur ukurain leimbair keirjai yaikni 1920 x 1000 pixeil, deingain 

cairai meingaitur paidai baigiain propeirtis ukurain ini meirupaikain ukurain fullscreiein aitaiu 

ukurain laiyair peinuh aigair reisolusi taimpilain laiyair daipait maiksimail. 

 
Gaimbair 3. Leimbair Keirjai Aidobei Flaish CS6 

4. Beirikutnyai buaitlaih seibuaih objeik deingain beintuk aipaipun yaing disukaii seipeirti 

meimaisukkain gaimbair laitair beilaikaing (baickground), gaimbair ikon tombol, maiupun 

gaimbair kairaikteir saitu peirsaitu deingain cairai klik filei > pilih Import > pilih Import To 

Staigei > dain pilih filei yaing aikain digunaikain. 

Taihaip ini aidailaih taihaip meindeisaiin gaiyai, struktur, taimpilain dain keibutuhain 

maiteiriail/baihain yaing dibutuhain untuk peimbuaitain meidiai ainimaisi meinggunaikain aiplikaisi 

Aidobei Flaish CS6 deingain tujuain untuk meinairik peirhaitiain peiseirtai didik/supaiyai suaisainai 

proseis peimbeilaijairain leibih meinyeinaingkain. Beirikut ini taihaipain gaimbair aiwail deisaiin 

ainimaisi, dimainai dailaim taihaipain ini aidailaih peimbuaitain baickground ainimaisi supaiyai nainti 

teirlihait meinairik. 

 
Gaimbair 4. Import Filei 
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Gaimbair 5. Taimpilain Baickground 

5. Silaihkain klik kainain paidai fraimei 1025 dain pilihlaih “Inseirt Keiyfraimei” untuk 

meimbaitaisi geiraikain ainimaisi objeik yaing sudaih dibeintuk seindiri seibeilumnyai 

 
Gaimbair 6. Inseirt Keiyfraimei 

6. Seiteilaih meimaisukkain gaimbair paidai leimbair keirjai seisuaii keibutuhain. Seilainjutnyai, 

meingaitur dain meimbuait laiyeir bairu dibaigiain saimping timeilinei deingain cairai meingklik 

Tool Neiw Laiyeir. Klik Inseirt-Timeilinei-pilih Laiyeir 

 
Gaimbair 7. Meimbuait Laiyeir Bairu 

7. Seiteilaih meimbuait laiyeir seisuaii yaing dibutuhkain, dilainjutkain meimbuait teiks deingain 

cairai klik Teixt Toll paidai baigiain Toolbair dain buaitlaih teiks seisuaii deingain tujuain 

dibaigiain leimbair keirjai. Aiturlaih teiks paidai baigiain propeirty seisuaii dibutuhkain disini 

dailaim peimbuaitain ainimaisi, fraimei meingaicu paidai seitiaip gaimbair individu aitaiu 

keiaidaiain dairi objeik dailaim waiktu teirteintu. Seitiaip fraimei meiwaikili posisi, rotaisi, aitaiu 

skailai objeik dailaim ruaing tigai dimeinsi paidai titik waiktu teirteintu. Keitikai fraimei-fraimei 

ini diputair aitaiu dijailainkain seicairai beirurutain deingain keiceipaitain yaing cukup tinggi, 

meireikai meinciptaikain ilusi geiraikain yaing mulus. 

 
Gaimbair 8. Fraimei Aiwail Peimbukaiain Ainimaisi Peingeinailain AiBC 

8. Taihaip seilainjutnyai iailaih peirsiaipain baihain Inport kei Librairy, inport gaimbair yaing 

sudaih disiaipkain deingain cairai klik meinu filei-Import to Librairy 
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Gaimbair 9. Peirsiaipain Baihain Inpor kei Librairy 

9. Seilainjutnyai meingaitur leitaik gaimbair, teiks, laiyeir, dain timeilinei seisuaii skeimai yaing 

teilaih dibuait deingain cairai meinggeiseir leitaik gaimbair, dain timeilinei seisuaii deingain 

keibutuhain. Untuk ukurain teiks dain peinggunaiain jeinis huruf yaikni Bodoni MT Blaick 

deingain ukurain 75 pt (point sizei) seidaingkain peingaiturain Timeilinei yaikni 420 Seicon 

aigair digunaikain untuk meinggeiraikkain gaimbair kairaikteir meinjaidi ainimaisi. 

 
Gaimbair 10. Meingaitur Gaimbair, Laiyeir, dain Timeilinei 

10. Seilainjutnyai taihaip Proseis Meimaisukkain Aibjaid kei dailaim deisaiin ainimaisi 

meinggunaikain aiplikaisi Aidobei Flaish CS6 yaiitu mulaii huruf Ai saimpaii deingain huruf 

Z, naimun ditaihaip ini yaing peinulis taimpilkain aidailaih huruf Z beirikut aidailaih taimpilain 

gaimbair huruf Z 

 
Gaimbair 11. Gaimbair Taimpilain Huruf Z 

Tutoriail Deisaiin Ainimaisi 

Tutoriail meirupaikain suaitu meitodei untuk meimbeirikain peingeitaihuain dain informaisi 

untuk meinyeileisaiikain tugais teirteintu yaing seidaing dilaikukain oleih maisyairaikait seirtai daipait 

digunaikain seibaigaii baigiain dairi proseis peimbeilaijairain.  

Proseis Tutoriail Eiditing Vidio Ainimaisi 

1. laingkaih peirtaimai, kitai aikain meimbuait saitu filei foldeir untuk vidio profilei teirleibih 

daihulu yaing didailaimnyai teirdaipait kumpulain baihain-baihain taikei vidio, kumpulain 

musik, haisil dubbing suairai, seiteilaih seimuai filei dain baihain-baihain sudaih dijaidikain saitu 

filei foldeir lailu klik saivei dain simpain didailaim disk D paidai laiptop aindai. 

2. Laingkaih keiduai kitai aikain meimbukai aiplikaisi Aidobei Flaish CS6 keimudiain buait 

dokumein deingain klik filei > Neiw > Projeict aitaiu bisai paikaii shortcut CTRL + Ailt + 

N, lailu leitaikkain filei projeik keidailaim foldeir yaing sudaih dibuait teirleibih daihulu. 

Seiteilaih seileisaii buait naimai filei projeik teirseibut dain klik okei. 
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Gaimbair 12. Proseis Eiditing Vidio Steip 1 

3. laingkaih keitigai, maisukkain seimuai filei dain baihain-baihain untuk peimbuaitain vidio 

ainimaisi ini, deingain cairai klik…..seiteilaih seileisaii dimaisukkain kei dailaim filei projeik 

paidai aiplikaisi Aidobei Flaish CS6 lailu tairik filei baihain-baihain teirseibut keidailaim 

timeilinei yaing aidai di aiplikaisi Aidobei Flaish CS6, lailu klik kainain paidai kursor aitaiu 

mousei keimudiain klik unlink, seiteilaih itu haipus baigiain aiudio paidai kumpulain vidio 

teirseibut. 

 
Gaimbair 13. Proseis Digitail Vidio Ainimaisi Steip 2 

4. Laingkaih keieimpait, potong beibeiraipai pairt aitaiu baigiain vidio yaing tidaik dipeirlukain, 

lailu susun vidio yaing sudaih dipotong, disusun seisuaii deingain konseip yaing sudaih 

diraincaing teirleibih daihulu. 

 
Gaimbair 14. Proseis Digitail Vidio Ainimaisi Steip 3 

Haisil Dairi Peimbeilaijairain Inteiraiktif Meinggunaikain Softwairei Aidobei Flaish CS6 Yaiitu: 

(1) Peingeimbaingain ailait baintu peimbeilaijairain inteiraiktif: kitai daipait meingeivailuaisi 

seibeiraipai eifeiktif ainimaisi dailaim meimbaintu proseis peimbeilaijairain inteiraiktif peingeinailain 

huruf di SD Neigeiri 173618 Paigair Baitu. (2) Peinggunaiain Aidobei Flaish CS6: kitai daipait 

meingeiksploraisi keigunaiain dain keiteirbaitaisain softwairei Aidobei Flaish CS6 dailaim meimbuait 

ainimaisi untuk peimbeilaijairain inteiraiktif di SS Neigeiri 173618 Paigair Baitu. (3) Reispon siswai: 

kitai bisai meingumpulkain daitai teintaing baigaiimain siswai meireispon ainimaisi teirseibut, aipaikaih 

meireikai leibih teirtairik aitaiu leibih mudaih meimaihaimi maiteiri deingain aidainyai ainimaisi 

teirseibut. (4) Peingeimbaingain meitodei peimbeilaijairain: meilailui haisil peineilitiain, kitai daipait 

meimbeirikain reikomeindaisi untuk peingeimbaingain meitodei peimbeilaijairain inteiraiktif di SD N 

173618 Paigair Baitu meinggunaikain deisaiin ainimaisi. 

Beirikut aidailaih taimpilain aikhir dairi deisaiin ainimaisi ini 
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Gaimbair 15. Haisil Aikhir dairi Deisaiin Ainimaisi 

 

KEiSIMPULAiN 

Keisimpulain dairi peineilitiain ini yaing daipait peinulis aimbil aidailaih baihwai ini daipait 

meiningkaitkain keiteirlibaitain siswai dain meimpeirmudaih peimaihaimain konseip-konseip 

kompleiks meilailui visuail yaing meinairik. Naimun, peirlu dikeitaihui dain dipeirhaitikain baihwai 

peinggunaiain teiknologi ini hairus diseisuaiikain deingain keibutuhain dain keimaimpuain siswai 

seirtai meimpeirhitungkain aispeik-aispeik teirteintu aigair eifeiktif dain eifisiein dailaim proseis 

peimbeilaijairain.  

Aidaipun mainfaiait dairi peinggunaiain deisaiin ainimaisi dailaim peimbeilaijairain inteiraiktif 

yaiitu: (1) Ainimaisi daipait meinairik peirhaitiain siswai dain meimbuait peimbeilaijairain leibih 

meinairik dain inteiraiktif, (2) Ainimaisi daipait meimpeirjeilais konseip yaing kompleiks deingain 

visuail yaing dinaimis dain beirgeiraik, seihinggai meimudaihkain peimaihaimain siswai, (3) Siswai 

daipait meimainfaiaitkain aiplikaisi inteiraiktif untuk beilaijair maindiri deingain meingikuti ainimaisi 

dain inteiraiksi yaing diseidiaikain, (4) Aidobei Flaish CS6 meimungkinkain peinggunai untuk 

meimbuait ainimaisi deingain tingkait kreiaitivitais yaing tinggi, seihinggai guru daipait 

meinciptaikain kontein yaing seisuaii deingain keibutuhain dain minait siswai, (5) Deingain ainimaisi 

dain inteiraiksi yaing meinairik, peimbeilaijairain meinjaidi leibih meinyeinaingkain dain eifeiktif, (6) 

Deisaiin ainimaisi dailaim Aidobei Flaish CS6 daipait diaikseis meilailui beirbaigaii peiraingkait, 

seihinggai siswai daipait beilaijair dimainai saijai dain kaipain saijai seisuaii keibutuhain meireikai. 

Deingain meimainfaiaitkain deisaiin ainimaisi deingain meinggunaikain aiplikaisi Aidobei Flaish 

CS6 deingain baiik, peimbeilaijairain daipait meinjaidi leibih meinairik, eifeiktif, dain meiningkaitkain 

kuailitais peimaihaimain siswai. 
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